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Przyznam, ze na taka ksigzke czekatem od lat. Na
$wiecie wydano juz wiele pozycji na ten temat, ale pol-
skiej literatury dotyczacej jednej z najwazniejszych ka-
tegorii sztuki wspotczesnej po prostu nie bylo.
Oczywiscie sam autor konsekwentnie od lat propagowat
najnowsze zjawiska sztuki nowych mediow, ale jego wy-

. powiedzi byly najczesciej rozproszonymi artykutami,
a w poprzednich ksigzkach stanowity jedynie jeden z elementdw wigkszej catosci.

Od razu trzeba zaznaczy¢, ze Sztuka interaktywna. Od dziela-instrumentu do
interaktywnego spektaklu jest praca catkowicie oryginalna. Zostata napisana przez
autora, ktory zna si¢ na rzeczy, jak nikt inny w Polsce. Jego ksigzka powstala jako
wynik wieloletnich do§wiadczen, a omawiane w niej prace znane sa Ryszardowi
Kluszczynskiemu z pierwszej reki. Czasem, gdy si¢ czyta opracowania na ten
temat, odnosi si¢ wrazenie, ze autorzy nadrabiaja luki, positkujac si¢ oméwieniami
czy katalogami. W tym wypadku nie ma o czyms$ takim mowy. Dlatego tez publi-
kacji t6dzkiego autora naleza si¢ brawa juz na wstepie — takich ksigzek nie pisze
si¢ ,,z dnia na dzien”, ale po wielu latach poszukiwan.

Sztuka interaktywna jest pierwsza ksiazka tego rodzaju w Polsce. I juz z tego faktu
wynika konieczno$¢ podj¢cia waznych decyzji: jaka przyja¢ strategie? Czy skupi¢
si¢ na rekonstrukeji historii zjawiska, czy raczej sproblematyzowac je i ukaza¢ w spo-
sob achronologiczny, ale by¢ moze bardziej przystepny dla przysztego czytelnika?

Autor ksigzki zapewne zdawat sobie sprawe¢ z mozliwosci przyjecia kilku roz-
nych perspektyw i w sposob bardzo efektowny polaczyt je ze soba. By zrozumied
intencje¢ Ryszarda Kluszczynskiego, trzeba zapewne zadac sobie pytanie, kim jest
autor. Wielu czytelnikow ,,Kwartalnika Filmowego” doskonale zna odpowiedz.
Ale dla porzadku przypomnijmy: za Sztukq interaktywng stoi profesor zajmujacy
si¢ od lat artystyczng awangarda, niegdy$ kinem, dzi$ przede wszystkim sztukag
mediow. Ale autor jest nie tylko akademikiem kierujacym Katedrag Mediow i Kul-
tury Audiowizualnej Uniwersytetu L.odzkiego. Jest takze krytykiem i — co bardzo
wazne — aktywnym kuratorem. To bardzo cenne polaczenie, zwlaszcza w wypadku
opisywanych tu zjawisk. Sztuka nowych mediow, zanurzona w wielu wymiarach
w konceptualizmie, bardzo cze¢sto spotyka si¢ z dyskursem naukowym. Co wigce;j:
wielu artystow to takze ludzie nauki i odwrotnie — coraz czgéciej naukowcy probuja
weryfikowac¢ wlasne poszukiwania na gruncie dziatan z pogranicza sztuki czy
wrecz poszukiwan o charakterze stricte artystycznym. Przyktadem Lev Manovich
—jeden z najwickszych autorytetow w dziedzinie medidow elektronicznych, wspot-
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pracujacy miedzy innymi z Andreasem Kratkym, ktory nie tylko pisze, ale takze
tworzy elektroniczne realizacje przynoszace artystyczng egzemplifikacje jego teo-
retycznych konceptow. Podobnie jest w wypadku Joha Maedy — niewatpliwego
»celebryty” §wiata nowych mediéw. Argumentdéw dostarczaja takze najwazniejsze
imprezy poswiecone temu kierunkowi. Odbywajacy si¢ w Linzu festiwal Ars Elec-
tronica jest nie tylko Swigtem sztuki, ale takze imprezg naukowa, na ktorg zaprasza
si¢ najwieksze autorytety naukowe; w ubiegtym roku gosciem imprezy byt m.in.
uczen Marshalla McLuhana — Derrick De Kerckhove.

Ale na szczgécie Ryszard Kluszezynski jest nie tylko cztowiekiem akademii, ale
takze sztuki. Cho¢ sam nie zajmuje si¢ dziatalnos$cig artystyczna, ma z nig do czy-
nienia na co dzien jako kurator. Zna wigc ten $wiat, potrafi mowic jezykiem artystow.
Dysponuje tez technologiczng kompetencja, ktora jest czgsto niezbedna, by rozpo-
zna¢ sensy danego dzieta. Nie ma bowiem nic gorszego niz medioznawca, dla kto-
rego obstuga bezprzewodowego czajnika jest wyzwaniem ponad sity; medrzec
rozprawiajacy o wyzwaniach nowych technologii kapitulujacy przez interfejsem to-
stera. Kiedy czytalem ksigzke Ryszarda Kluszczynskiego, mialem wrazenie swo-
body: jej autor bez komplekséw pisze o technologiach, zachowujac jednocze$nie
jezyk dostepny takze dla czytelnikow dysponujacych nizszg kompetencja.

Sztuka interaktywna to takze ksigzka jak najbardziej naukowa. Autor miat za-
pewne §wiadomo$¢, ze pisze prace, ktorej zadaniem bedzie popularyzacja sztuki
interaktywnej w Polsce. Dla wielu czytelnikdéw to zapewne pierwsza, a by¢ moze
przez dhugi czas jedyna publikacja na ten temat. Nie zrezygnowal jednak z osobis-
tych ambicji autorskich i obudowat analizy i interpretacje dyskursem teoretycznym,
ktory jest na tyle wywazony, ze nie cigzy, lecz harmonijnie splata si¢ z narracja
zbudowang przede wszystkim z krytycznych oméwien prac najwazniejszych ar-
tystow sztuki nowych mediow z catego swiata.

Wracajac do koncepcji ksigzki: czy Sztuka interaktywa moze zostaé uznana za
historyczna prezentacje zjawiska? Tak, ale z pewnym zastrzezeniem. Ryszard Klusz-
czynski zatytutowat drugi rozdziat swojej pracy Historie. W liczbie mnogiej wiasnie.
To nie przypadek, bo zdaniem autora sztuka interaktywna nie ma jednej historii 1 jed-
nego poczatku. Jest wielowymiarowym zjawiskiem, ktore lepiej jest ukazywac po-
przez teorie, taktyki i strategie przyjmowane przez poszczegolnych artystow. Temu
obszarowi autor poswigca najwigcej uwagi. A jest o czym pisac, bo podobnie jak
0 ,.historiach” sztuki interaktywnej mozna by dyskutowac¢ nie o jednej kategorii in-
teraktywnosci, ale o ,,interaktywnosciach”. Bo przeciez literatura medioznawcza po-
kazuje, Zze rozumienie tego poj¢cia moze by¢ stopniowalne. Roznie rozumiejg je takze
artysci, ktorzy sg zreszta uwarunkowani stale zmieniajacymi si¢ technologiami: chet-
nie wykorzystuja to, co nowe, ale takze poszerzaja granice naszego doswiadczenia.
Nie nalezy bowiem zapominac, ze dokonania artystow maja czesto charakter inno-
wacyjny takze na poziomie czysto technologicznym. Do$¢ przypomniec, ze realiza-
cjami Stelarca do$¢ szybko zainteresowata si¢ NASA, a niektore ze stosowanych
przez niego rozwigzan zostaly zaadaptowane na gruncie medycyny.

Recenzja ksigzki powinna wskazywac zalety i wady omawianej publikacji. O za-
letach wyzej. Ale czy Sztuka interaktywna ma jakies stabosci? Odpowiedz moze by¢
— zgodnie ze zdrowym rozsadkiem — tylko twierdzaca. Ksigzki bez wad bowiem nie
istnieja, zwlaszcza ze wybory dokonane przez autora nie sg w stanie zadowoli¢
wszystkich.
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Przyznam, ze sam czytatem ksigzke Ryszarda Kluszczynskiego z duzym zainte-
resowaniem i satysfakcja, majac wrazenie, ze jest to publikacja ,,dla mnie”. Podobaty
mi si¢ propozycje interpretacyjne, ale takze interesowata mnie mozliwo$¢ konfrontacji
wlasnych pogladéow na temat poszczegdlnych prac z propozycjami todzkiego nau-
kowca. Nie widziatem wszystkich dziel omowionych w tomie, niektore znam jedynie
z dokumentacji, ale kiedy dokonatem ,,rachunku sumienia” w tym zakresie, uwia-
domitem sobie, ze jednak miatem okazje obejrze¢ (jesli sztuke interaktywna mozna
w ogole oglada¢) mniej wigcej osiemdziesiat procent. Moze nawet odrobing wigce;j.
To duzo, poczutem si¢ wigc ponownie ,,dobrym” czytelnikiem tej ksigzki. Ale jed-
noczesnie probowalem postawic si¢ w sytuacji odbiorcy, ktory ma mniejsze do§wiad-
czenia ze sztukg interaktywna. Moze nawet nie ma ich w ogole? Bo przeciez takich
bedzie wigkszo$¢ — dotrzymywanie kroku sztuce nowych mediow wymaga bowiem
wytrwato$ci, pasji podrozniczej i pienigdzy. Wtedy u§wiadomilem sobie, ze Sztuka
interaktywna to jednak przede wszystkim ksigzka dla zaawansowanych. Czy to wada?
Raczej cecha, ale moze ona sprawic, ze poczatkujacy entuzjasci nowych tendencji
poczuja si¢ nieco zagubieni. Zastanawialem si¢ takze, jak mozna bylo tej dezorientacji
zaradzi¢. Idealem byloby dotaczenie plyty z dokumentacjami. Ale to postulat trudny
do spetnienia. Dokumentacje wielu prac istnieja, ale zapewne pozyskanie praw spra-
wiltoby, ze ksiazka kosztowataby znacznie wiecej niz 37 zlotych. A jednak... marzy
si¢ taka publikacja, jak np. dysk edukacyjny wydawnictwa Hatje Cantz zatytulowany
Kunst in Bewegung (Sztuka w ruchu) zawierajacy nie tylko zapisy sztuki interaktyw-
nej, ale takze ukazujacy jej zrédta — instalacje, video art, sztuke kinetyczna etc. Moze
to pomyst na drugie wydanie, jesli znajda si¢ mozni sponsorzy...

Ksigzka Ryszarda Kluszczynskiego stanowi publikacj¢ dla zaawansowanych
takze z innego powodu. Autor rzadko wartosciuje, zakladajac, ze czytelnik wie,
ktorzy tworcy sg najwazniejsi. Przyjmujac okreslong koncepcje, polegajaca jednak
przede wszystkim na problematyzacji materiatu, czgsto omawia obok siebie prace
artystow o ustalonym dorobku oraz debiutantéw. Czytelnik niemajacy wiasnych
bogatych doswiadczen moze si¢ ponownie pogubié. Ale — z drugiej strony — by¢
moze nie jest to zla strategia. Czgsto zdarza si¢ bowiem, ze autorzy powiclaja po-
glady poprzednikéw, w sposob nieco sztuczny budujac ,.kanon”. A moze wlasnie
warto od czasu do czasu dac¢ szans¢ mlodym, ktorzy czgsto zaskakuja pracami
znacznie bardziej przenikliwymi i oryginalnymi niz ,,p6zna tworczo$¢” mistrzow.

Takze w tym wypadku zastanawialem si¢ nad rozwigzaniem, ktére pozwolitoby
poprowadzi¢ za r¢gke poczatkujacych. Wielu wydawcow wprowadza do tekstu
ramki zawierajace skrot najwazniejszych informacji. Sam — jako konserwatysta —
za ramkami nie przepadam, cho¢ czasem dostrzegam ich uzytecznos¢...

Podsumowujac: Sztuka interaktywna Ryszarda Kluszczynskiego to pozycja
obowigzkowa dla wszystkich zainteresowanych sztukg wspotczesng. Napisana zos-
tata po polsku, ale nie ustgpuje poziomem dostgpnym wezesniej uznanym publi-
kacjom w jezyku angielskim i niemieckim.
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